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La chaise vide

Les chaises sont disposées dans tout l’espace de jeu de manière anarchique.
Chacun est assis sur une chaise. I l y a donc une chaise vide.
Le maître de jeu (l’animateur) va tenter d’aller s’asseoir sur la chaise vide. Sa
démarche est lente et toujours constante. I l n’accélère jamais.
Les participants doivent s’organiser pour empêcher le maître de jeu d’occuper
la chaise vide en s’asseyant dessus à sa place (et en libérant donc une autre
chaise vers laquelle le maître de jeu va aussitôt se diriger)

Consignes à respecter par les joueurs :

- Les joueurs n’ont pas le droit de communiquer entre eux (mots et gestes
sont interdits).
- Un joueur qui s’est levé ou qui a manifesté l’intention de le faire est obligé de
quitter sa chaise.
- Un joueur ne peut jamais se rasseoir sur la chaise qu’il vient de quitter.
- Les joueurs ne peuvent pas tirer ou déplacer les chaises.
- Aucun contact physique n’est permis entre les joueurs et le maître de jeu.

Public: à partir de 8 ans

Durée: 10 à 15 minutes

Matériel: une chaise de plus que de participants

Déroulement
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